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Dans chacun des villages de la vallée de Villé, les habitants se sont vu assigner des
surnoms ou sobriquets. Aide nos petits explorateurs a trouver celui de Dieffenbach !

A partir des réponses aux questions
suivantes, remets en ordre les
caractéres des cases colorées pour

trouver le sobriquet ! Puis rends-toi
a I'Office pour vérifier la réponse !
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Celui-ci signifie ‘tueurs de crapauds’ en

alsacien !

Au départ du parking de la salle des fétes, avance vers la rue de la Montagne. Au
croisement tu pourras trouver un panneau d'informations concernant les randonnées
a faire autour du village. Trouve le blason de Dieffenbach-au-Val.

Quelle couleur dans la liste ci-dessous n'y figure pas ?

BLEU - ROUGE - BLANC - VERT - JAUNE

C? Avance a droite rue de la Montagne. Arrivés & I'intersection
avec le chemin montant sur la droite, aventure-toi un petit
peu dans la forét en empruntant ce sentier.

Aprés quelques métres & crapahuter tu pourras observer une petite bétisse en pierre,
avec une porte verte et une inscription ‘DIEFFENBACH-AU-VAL 1928'. Résous le
rébus ci-dessous pour trouver sa fonction, et reporte-le dans le grille finale.
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C% Reviens sur le chemin en terre principal puis emprunte
un sentier en face de toi. Une centaine de métres plus
loin le chemin bifurque & gauche pour rejoindre la rue
de la Montagne. Prends & gauche et descends la rue.

Observe la maison du n°8 rue de la Montagne. Retrouve quelle silhouette d’'oiseau est
présent sur la fagade de la maison & c6té de son numéro. Reporte le mot correspondant

dans la grille finale !

CIGOGNE ROUGE-GORGE HIRONDELLE
C% Descends le long de la rue du Frankenbourg a droite.

A la maison n°6 observe le toit de la maison voisin, celle-ci a un élément architectural
particulier ! En effet, il y a une piéce placée au sommet de la cheminée, pour empécher
l'eau d’y pénétrer et qui permet d’améliorer le tirage.

Pour connaitre son nom, choisis parmi les 3 images suivantes celle qui correspond, et
reporte le résultat dans la grille finale.
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Chapeau Casque Mitre
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C% Continue a descendre la rue jusqu’a I'église.

Te voila maintenant a I'église du village ! Observe bien le clocher, un élément manque.
Résous la charade pour t’aider et reporte ton mot dans la grille finale !

Mon 1 er est un métal précieux.
On gagne mon 2 éme lors d’'une tombola
Simon 3 éme est de mains alors il est de vilains.

& mon tout est un instrument de mesure du temps qui donne I'’heure.
L? Descend la rue de 'Eglise. En bas de la rue, vas sur la droite.

Aprés la descente, tu trouveras & I'angle de la rue une ancienne chapelle. Celle-ci avait
été gravement endommagée au début du 20éme siécle par un taureau durieux, puis
reconstruite et rénovée en 1975 par une famille du village. Observe les décorations qui
encadrent le texte gravé.

Choisis dans la liste ci-dessous de quoi il s’agit et reporte le bon mot dans la grille finale.

ARBRES - OISEAUX - CROIX - FLEURS - CLOCHES - ANIMAUX



Continue ton chemin & gauche par la route de Neuve-
Eglise jusqu’au chemin de Saint-Maurice. Prends ce chemin
jusqu’a l'aire de jeux.de.la,Batteuse.

Te voila devant la Batteuse ! Ce batiment est aujourd’hui réguliérement loué pour
des occasions festives, mais avait autrefois une toute autre fonction. En effet celui-ci
abritait un outil partagé entre les habitants !

Choisis parmi les 2 définitions suivantes celle qui correspond a cet outil, et reporte-le
mot correspondant dans la grille finale.

Machine qui sert & égrener des céréales : BUREMARIK

Ustensile ménager pour battre, mélanger : GIESSEN

Dans le parc qui entoure le batiment de la Batteuse, tu trouveras une pierre gravée
en 'honneur d'un pacte d’amitié entre le Club des Jeunes de Dieffenbach-au-Val et
une école sénégalaise. Observe bien les inscriptions et trouve la date de ce pacte.

Reporte le mot correspondant dans la grille finale !
1988 CROIX
1986 FRUIT

1985 = DISTILLERIE

Retourne vers la route de Neuve-Eglise, traverse la route pour descendre rue du
Faubourg. Observe sur ta gauche, tu passeras bientét prés d’une croix le long d’'un
long muret. Celle-ci a un coeur en son centre. Sauras-tu trouver la date a laquelle elle

1800 = GRENOUILLE
1900 = CRAPAUD

1910 = SALAMANDRE

Continue toujours tout droit. Au bout de la rue, a gauche
de la maison n°19 en face de toi, emprunte le sentier entre
les maisons, qui remonte vers le haut du village.

Le long du sentier, le mur est recouvert en partie par une plante grimpante ! Arriveras
tu & deviner son nom ?

Reporte le mot dans la grille finale !

Continue sur la droite, impasse des Jardins, puis rue des
Ecoles jusqu’a retrouver le parking.



