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Le Geocaching est une chasse aux trésors numérique pratiquée à l’extérieur 
qui permet de découvrir une région d’une manière ludique et amusante.  
 
L’objectif de cette activité est de retrouver les boites appelées les «geocaches» (ou 
«caches») dissimulées partout dans le monde, à l’aide de coordonnées GPS et d’un 
éventuel indice. 

Une cache traditionnelle : elle est constituée d’un conteneur avec un carnet de bord 
(«logbook») et elle est placée aux coordonnées indiquées. Il n’y a pas de calculs à faire pour 
retrouver son emplacement.
 
Une multi-cache : elle comporte plusieurs étapes et son emplacement final est calculé grâce 
aux indices récoltés. Pour vous déplacer d’une étape à l’autre, utilisez Google Maps (voir le 
tutoriel à la page suivante). 

Vous avez trouvé la geocache ? Félicitations ! Signez le carnet de bord ou scannez le QR code 
présent dans la boite pour nous laisser un message suite à votre passage !

Il arrive parfois qu’un objet voyageur* soit présent dans la géocache. 

Après cela, il est essentiel de replacer la cache avec son contenu exactement au même endroit, en 
veillant à bien la dissimuler, pour permettre aux joueurs suivants de la retrouver.

Si vous êtes inscrits sur le site www.geocaching.com, validez votre trouvaille en ligne en vous 
connectant depuis votre ordinateur. Il n’est pas possible de le faire depuis l’application avec la 
version gratuite.

La cache est absente ou abîmée ? 
Signalez-le par courriel à l’adresse suivante : 
contact@mso-tourisme.com

Munissez-vous d’un stylo, de la feuille de route 
et d’un smartphone. Vérifiez que votre position 
GPS est activée et que vous avez accès à internet. 
 
Nous proposons deux types de geocaches :  
les traditionnelles et les multi-caches. 

Avant de commencer

Comment  jouer ?

C’est un objet avec un code qui appartient à un géocacheur et dont l’objectif 
est, en général, de voyager de cache en cache. Si vous ne pratiquez pas le 
geocaching, merci de le laisser dans la cache.

*Exemple d’un objet voyageur



Assurez-vous que votre position GPS est activée et que vous avez accès à internet.La 
précision de votre GPS ne sera pas à 100% fiable, l’objectif est de vous rapprocher 
au maximum du point recherché.

Geocaching avec  Google Maps

La balise rouge correspond 
au point à rejoindre, le point 
bleu à votre position actuelle.  

Cliquez sur l’itinéraire et 
choisissez le mode de 
déplacement. Si nécessaire, 
démarrez la navigation. 

2.

Ouvrez Google Maps et dans le 
champ «Rechercher», entrez les 
coordonnées GPS de la première 
étape.

Exemple : N 48°27.414 E 007°25.467 
Validez.

1.

Via un appareil Apple, pour saisir le 
«°», rester appuyer sur le chiffre 0.



Geocaching à Rosheim

Parcours du Vigneron

Suivez un vigneron, partagez son savoir-faire, son identité là où 
se mêlent patrimoine et traditions. Une balade sur le «Parcours du 
Vigneron», c’est retourner aux sources, voir
les ceps, les fleurs, les grappes...

Ce circuit est axé sur le savoir-faire des vignerons. Huit panneaux 
informatifs sont disposés à divers endroits stratégiques.

Ce parcours geocaching comporte 2 étapes, Parcours du Vigneron 
1 & 2, constituant un circuit de 5 km pour 100m de dénivelé.
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Parcours du vigneron 1- GC478DE

Étape 1 - Départ à proximité de l’Église St-Étienne

Étape 2 - Kroettengass

Durée : 1 h
Distance : 1.7 km
Taille de la cache : petite

Coordonnées GPS : N 48° 29.747 E 007° 28.004
Au point de départ, repérez le panneau d’information «Route des vins d’Alsace» et répondez à la devinette 
relative aux communes = AB

Coordonnées GPS : N 48° 29.969 E 007° 27.828
Animal représenté sur le panneau
Crapaud : C = 1
Souris : C = 3
Salamandre : C = 7



Parcours du Vigneron

Parcours du vigneron 2- GC4JNQJ

Étape 1 - Mont Sainte-Odile

Étape 3 - Westerberg

Durée : 1 h30
Distance : 2.6 km
Taille de la cache : petite

Coordonnées GPS : N 48° 30.330 E 007° 27.533
Nombre de fois où le nom Herrade figure dans l’encart = A

Étape 2 - Travaux de la vigne

Coordonnées GPS : N 48° 30.351 E 007° 27.756
Nombre (pair) d’outils représentés dans l’encart «Devinette» = B

Étape 3 - Travaux en cave

Coordonnées GPS : N 48° 30.319 E 007° 28.029
Nombre de tonneaux en bois visibles sur le panneau = C

Étape 4 - Fontaine

Coordonnées GPS : N 48° 30.337 E 007° 28.149
Estimation du temps (en minutes) pour rejoindre le Neuland = DE

Coordonnées GPS : N 48° 30.083 E 007° 27.710
Superficie (en hectares) couverte par le Westerberg = DE

Étape 5 - Mont Sainte-Odile

Coordonnées GPS : N 48° 30.330 E 007° 27.533
Nombre d’années nécessaires à la réalisation de l’Hortus Deliciarum = HI

Le trésor est caché là :

N 48° 30.(A-D) (B-E) (D+I) ____________
E 007° 27.(G-C) (C+H) (D+E) ____________

Vous l’avez trouvé ? Félicitations ! Signez le carnet de bord et remettez la boite dans sa cachette !

Étape 4 - Schisshiessel

Coordonnées GPS : N 48° 30.237 E 007° 27.615
Année de la mise en place
de la technique d’ensemencement
de nuages = 19FG



Étape 5 - Fleckstein

Coordonnées GPS : N 48° 29.969 E 007° 27.828
Animal représenté sur le panneau
Crapaud : C = 1
Souris : C = 3
Salamandre : C = 7

Étape 6 - Appellations et mentions

Coordonnées GPS : N 48° 30.204 E 007° 28.479
Date depuis laquelle le crémant bénéficie de l’appellation AOC = 19 GH

Le trésor est caché là :

N 48° 30. A (B-H) C __________
E 007° 28. (E-F) (G-F) D __________

Vous l’avez trouvé ? Félicitations ! Signez le carnet de bord et remettez la boite dans sa cachette !
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Le trésor est caché là :

N 48°29.(ABx20)+16 __________
E 007°28.(AxBx10)-10 __________

Indice : aimantée

Vous l’avez trouvé ? Félicitations ! Signez le carnet de bord et remettez la boite dans sa cachette !

Geocaching à Rosheim

Église Sts-Pierre-et-Paul

Plus que des vestiges, l’histoire a donné un réel caractère à Rosheim, étape de 
la Route Romane d’Alsace. Cette église Sts-Pierre-et-Paul en est le plus bel 
exemple, le plus complet et le plus typique de l’architecture romane alsacienne.

Bâtie en grès jaune au 12ème siècle, elle révèle un art roman abouti,
mêlant influences rhénanes et lombardes. Les décors taillés sont d’une grande 
diversité : à l’extérieur, des animaux sauvages et des monstres symbolisent les 
dangers et les tentations qui menacent l’homme. A l’intérieur, un univers apaisé 
attend le croyant, le décor sculpté est calme et discret, tout en mettant en scène 
l’être humain.
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Église Saints-Pierre-et-Paul - GC8KDKM
Durée : 30 minutes
Taille de la cache : petite

Étape 1 - Porte sud

Coordonnées GPS : N 48° 29.803 E 007° 28.238
Indice A = le nombre de têtes visibles sur une des colonnes de droite

Étape 2 - Transept nord

Coordonnées GPS : N 48° 29.814 E 007° 28.234
Indice B = nombre de lignes gravées sur la plaque



Geocaching à Ottrott

Le vigneron et le pèlerin

Il était une fois à Ottrott un vigneron qui aimait son vignoble et son travail. Au fil des années, 
il est devenu célèbre dans tout le Piémont des Vosges et son vin était très recherché.

Quelques jours avant les vendanges, Le duc Adalric d’Alsace, vint en personne dans sa 
cave et lui demanda son meilleur vin. Le vigneron sortit sans hésiter, sa dernière bouteille 
pour son invité. Le Duc Adalric, séduit par le goût, lui demanda de lui vendre tout le vin qu’il 
allait produire. Le marché conclu, le Duc repartit dans son château et le vigneron attendit 
le début de vendanges avec impatience. 

La veille de l’ouverture des vendanges, le ciel devint tout noir. Les nuages cachèrent le 
soleil, les oiseaux cessèrent de chanter... Une terrible tempête éclata, elle dura toute la nuit. 
Le lendemain, le vigneron se rendit dans ses vignes et ce qu’il vit lui brisa le coeur. Tout 
était détruit par la grêle. Désespéré, il s’assit au pied d’un ceps et se mis à pleurer. Tout d’un 
coup, un pèlerin, vêtu d’une cape surgit de nulle part et s’ arrêta à côté de lui.

«Pourquoi pleures-tu?» lui demanda-t-il.

«La tempête a tout détruit, je suis malheureux car je ne pourrai pas tenir la promesse que 
j’ai faite au Duc Adalric.»

«Je vois que ton coeur est bon, je voudrais pouvoir t’aider. Je te propose une épreuve... 
Prends cette boussole, elle te guidera...»
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Le vigneron et le pèlerin - GC8X6BB
Durée : 30 minutes
Taille de la cache : petite

Étape 1 - Blason

Coordonnées GPS : N 48° 27.414 E 007° 25.467
Depuis l’Office de Tourisme, montez par la rue Principale. Sur une des maisons, trouvez un blason en 
pierre. A = le nombre de lettres du mot qui y est inscrit.



Le vigneron et le pèlerin

Étape 5 - Fontaine

Coordonnées GPS : N 48°27. 353 E 007°25.464
Continuez vers la fontaine. Nombre de têtes sculptées sur la colonne = E

Étape 5 - Mur Païen

Coordonnées GPS : N 48° 27.467 E 007° 25.443
Remontez vers l’église et avancez jusqu’au parking à côté de la caserne des pompiers. Trouvez la borne 
de lecture et notez le nombre de km mentionnés dans le texte.

Si 15 km F = 8
Si 11 km F = 4
Si 10 km F = 7

Étape 2 - Rue des Châteaux

Coordonnées GPS : N 48° 27.400 E 007° 25.400
Continuez tout droit, vers la rue des Châteaux. Au n°5, observez la façade qui donne sur la rue. Nombre 
de têtes sculptées en bois = B

Étape 3 - Sentier des Pèlerins

Coordonnées GPS : N 48° 27.404 E 007° 25.389
Regarder les panneaux avec les balisages. Pour vous rendre au Mont Sainte-Odile par le Sentier des 
Pèlerins, le temps indiqué est :
1h25’ C = 1
1h30’ C = 5
1h35’ C = 8

Étape 4 - Rue de la Croix

Coordonnées GPS : N 48° 27.357 E 007° 25.412
Prenez la rue de Sainte-Odile, puis la rue du Soleil et descendez jusqu’à la rue de la Croix. Au n°12, 
observez le relief qui remplace une des fenêtres.

Que voyez-vous ?
Saints Pierre et Paul D = 9
Vierge Marie D = 0
Christ et sa croix D = 6

Remplacez les lettres par les chiffres correspondants aux indices.
Le trésor est caché là :

N 48°27.ACB E 007°25.EDF

N 48°27.________E 007°25. ________

Indice : au pied.

Vous l’avez trouvé ? Félicitations ! Signez le carnet de bord et remettez la boite dans sa cachette !



Geocaching à Bischoffsheim

La cité de l’évêque
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Durée : 30 minutes
Distance : 1.5 km
Taille de la cache : micro

Étape 1 - La Fontaine des anges

Coordonnées GPS : N 48° 29.219 E 007° 29.490
Cette fontaine daterait du 18e siècle. A l’origine, il y avait une statue sur sa borne centrale. Après sa 
destruction, elle fut remplacée par un vase en fonte orné d’angelots. Comptez-les pour obtenir le premier 
indice.

Indice A = le nombre d’angelots.

Étape 2 - Le puits

Coordonnées GPS : N 48° 29.219 E 007° 29.412
Montez la rue Principale tout en restant à gauche jusqu’au puits. Les crosses qui y sont gravées font 
référence à celles du blason de Bischoffsheim.

Indice B = le nombre de crosses gravées.

Étape 3 - La Fontaine Saint-Rémy

Coordonnées GPS : N 48° 29.224 E 007° 29.334
Au passage, remarquez cette belle fontaine au bassin octogonal sculpté de style gothique. À son centre, 
une colonne d’eau abritant une statue de Saint-Rémy en tenue d’évêque. Pas d’indice à relever.



La cité de l’évêque
Étape 4 - La Croix

Coordonnées GPS : N 48° 29.211 E 007° 29.278
Montez vers l’église Sainte-Aurélie dont la tour conserve l’une des plus anciennes cloches d’Alsace. 
Observez l’inscription sur la croix qui jouxte le portail latéral nord de l’édifice et comptez le nombre de 
lettres de la première ligne = Indice C.

Étape 5 - La Fontaine du lion

Coordonnées GPS : N 48° 29.221 E 007° 29.302
Si vous longez l’église par la droite, vous pourrez apercevoir la Fontaine du Lion, la plus ancienne de 
Bischoffsheim datant du 16e siècle. Elle a été fortement restaurée, seul le fût est d’origine. Pas d’indice 
à relever.

Étape 6 - Le calvaire

Coordonnées GPS : N 48° 29.291 E 007° 29.065
Redescendez vers la rue Principale, traversez-la et continuez votre montée jusqu’ à la sortie de 
Bischoffsheim. Prenez la rue des Vergers à votre droite et avancez jusqu’au calvaire. Son socle est couvert
d’inscriptions. Le nom d’une ville est gravé sur un de ses côtés.

Indice D = le nombre de lettres du nom de cette ville

Étape 7 - La rue de Rosheim

Coordonnées GPS : N 48° 29.264 E 007° 29.170
Continuez sur la rue des Vergers, puis prenez la rue de Rosheim à votre droite. Soyez attentifs aux 
façades des maisons, celle aux volets verts cache le dernier indice. Vous le voyez ?

Indice E = 4 si vous voyez des colombages
Indice E = 6 si vous voyez des coeurs dans les volets
Indice E = 8 si vous voyez une niche

Remplacez les lettres par les chiffres correspondants aux indices.
Le trésor est caché là :

N 48°29.(B)(E-D)(C) E 007°29.(A/B)(D-C)(B+D)

N 48°29.______ E 007°29._______

Indice : petit tube aimanté.

Vous l’avez trouvé ? Félicitations ! Signez le carnet de bord et remettez la boite dans sa cachette !



Geocaching à Grendelbruch

Sentier «Au pays des
des Bûcherons»
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Bienvenue sur le sentier ludique 
et sensoriel de Grendelbruch ! 

Votre parcours sera ponctué de 6 geocaches, 
dont les numéros 3 et 5 vous demanderont un 
peu d’observation et de réflexion pour les ouvrir. Point de départ : Stade de Foot

Distance : 2.6 km



Sentier «Au pays des
des Bûcherons» Au pays des bûcherons 1 

Coordonnées : N 48° 30.236 E 007° 19.098 
Indice : borne à gauche du chemin 

Taille de la boite : micro

Au pays des bûcherons 3 
Coordonnées : N 48° 30.099 E 007° 18.667 

Indice : Arbre. Ne forcez pas l’ouverture. 
Réfléchissez.  

Taille de la boite : petite

Au pays des bûcherons 5 
Coordonnées : N 48° 30.083 E 007° 19.250 

Indice : Multiarbre. Ne forcez pas  
l’ouverture, réfléchissez ! 
Taille de la boite : petite

Au pays des bûcherons 2 
Coordonnées : N 48° 30.217 E 007° 18.945 

Indice : arbre 
Taille de la boite : micro

Au pays des bûcherons 4  
Coordonnées : N 48° 30.051 E 007° 18.869 

Indice : arbre 
Taille de la boite : petite

Au pays des bûcherons 6 
Coordonnées : N 48° 30.218 E 007° 19.246 

Indice : chandelle 
Taille de la boite : micro

Plus d’informations
sur le circuit en un scan !



Rando,
Sentiers,
Balades

Randonnez
en un clic !
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OFFICE DE TOURISME
INTERCOMMUNAL 

DU MONT SAINTE-ODILE

Bureau d’accueil Rosheim
94, rue du Général de Gaulle
67560 - ROSHEIM

Bureau d’accueil Ottrott
46, rue Principale
67530 - OTTROTT

SAINTE
MONT

ODILE
TOURISME RÉPUBLIQUE FRANÇAISE

UNE QUESTION ?
Prenez contact avec nous !

+ 33 (0)3 88 50 75 38

www.mso-tourisme.com

contact@mso-tourisme.com

NOS HORAIRES 
D’OUVERTURE V


