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LIVRET COMPLET 
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visit
.alsace

DÉCOUVREZ LES59 AUTRES PARCOURS 
EN ALSACE  !

ET SI l’esprit de Noël 
VOUS EMMENAIT 

ENCORE PLUS LOIN ?

DÉCOUVREZ TOUS LES ITINÉRAIRES 
ENCHANTEURS D’ALSACE 

ET LAISSEZ-VOUS GUIDER DE VILLAGE 
EN VILLAGE À LA RECHERCHE DE 

MERVEILLES…

LIVRET EN VENTE À 22€€
AUPRÈS DES PARTENAIRES PARTICIPANTS
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vous donne la bonne réponse.
❒ KOIKIDHI : Résidence des Comtes de Ferrette
❒ CÉPAÂTWA : Tribunal de la ville
❒ KIHAFÉSSA : Maison du gourmet

6 6 Continuez dans la rue Charles D _ _ _ _ _ _ E 
jusqu’à la grande fresque murale d'un personnage 
orange et violet. Observez la façade de la librairie. 
Depuis quelle année cette librairie existe-t-elle ? 
Additionnez entre eux tous les chiffres de votre 
réponse (ex. 1 984 → 1 + 9 + 8 + 4 = 22). Éliminez 
le lutin dont la pastille porte le numéro 
correspondant à votre résultat.

7 7 Reprenez votre route dans la direction opposée 
au clocher. Une fois sur la place de la patinoire, 
cherchez sur votre gauche le bâtiment à tourelle et 
aux volets bleus et observez sa façade. Un cadran 
solaire y est fi xé. Le voyez-vous ? Alors regardez bien : 
sur les 12 heures de la journée, seules 11 fi gurent sur 
ce cadran, inscrites en chiffres romains… Laquelle 
manque à l'appel ? Si c'est 4 heures, éliminez 
MEMPAMAL ; si c'est 6 heures, rayez CÉPALUI et si 
c'est 8 heures, retirez GÉRIENFÉE.

8 8 Engagez-vous tout de suite à gauche après la 
tourelle dans la rue des Trois Rois et descendez tout 
droit jusqu'à la maison à l'oriel. D'après la plaque n° 
�, fi xée sur cette maison, quel autre nom lui donne-
t-on ? Vous pouvez rayer le lutin dont le prénom 
est noté sous votre réponse.

▼ ▼ ▼

CÉPALUI KIMAMILA KIHAFÉSSA

9 9 Continuez de descendre en suivant la rue des 
artisans qui préparent le pain et avancez jusqu'au 
square sur votre droite. Observez la fresque qui orne 
le mur du fond. De quelle couleur sont les yeux du 
personnage qui a la bouche grande ouverte ? Retirez 
de votre liste le lutin dont le chapeau est de cette 
couleur.

10 10 Revenez sur la rue et traversez prudemment 
pour emprunter, en face, le portillon du Jardin des 
Remparts (*). Montez les escaliers pour entrer dans 
le parc et rejoignez les escaliers métalliques, face à 
vous. Montez-les pour vous retrouver dans la cour 
du musée. Quittez cette cour par le grand portail et 
tournez à droite : vous revoilà tout près de l'hôtel de 

ville.
Cherchez contre le mur sur votre droite la plaque 
qui fait référence au Maréchal de Lattre de Tassigny. 
On y apprend que la première armée française a 
été « forgée en Afrique et en Italie, débarquée en 
_______________ ». Combien de lettres contient le 
mot manquant ? Éliminez le lutin dont le prénom 
contient le même nombre de lettres !

Bravo ! Vous avez brillamment mené cette enquête ! 
Vous savez désormais qui a laissé toutes ces marques 
colorées sur la patinoire…
Il ne vous reste plus qu'à retourner à l'Offi ce de 
Tourisme pour vérifi er si les agents de la ville l’ont 
retrouvé eux aussi. Oh ! Si c'est le cas, ce vilain farceur 
s'est sans doute vu remettre brosse et serpillière 
pour aider à rattraper ses bêtises !

Allez, continuez tout droit en suivant la direction du 
clocher ! L'Offi ce de Tourisme est un peu plus loin sur 
votre gauche.

(*) Pour cette étape, si vous avez une poussette ou 
une personne à mobilité réduite avec vous, il est 
possible d'éviter tous ces escaliers. Pour ce faire, 
après l'étape 9, quittez le petit square et revenez 
sur la rue des Boulangers. Tournez à gauche pour 
la remonter jusqu'à la maison à l'oriel. Montez 
alors à droite dans la rue Hommaire de Hell puis 
de nouveau à droite dans la rue de l'Hôtel de Ville. 
Avancez jusqu'au musée pour répondre à la question 
10 et reprenez le cours de votre chasse !

1 1 En sortant de l’Offi ce du Tourisme dirigez-
vous vers l’église. Montez les quelques marches 
et approchez de la plus grande des trois portes. 
Quelle poignée de porte a bien été prise en photo 
ici ? Retirez de votre liste le lutin dont le prénom 
fi gure sous votre réponse.

▼ ▼ ▼

 AÏEAÏEAÏE KIHAFÉSSA CÉPAÂTWA

2 2 Face à l'entrée principale de l'église, partez à 
droite et descendez le long du mur peint. Restez à 
gauche pour passer devant le bâtiment du Centre 
rhénan d'art contemporain et avancez jusqu'à la 
porte d'entrée, au n° … (2 x 9 = …). La partie haute 
de cette porte est divisée en plusieurs carreaux. 
Combien en comptez-vous ? Éliminez le lutin dont 
le prénom est inscrit face à votre réponse.

Chiffre en alsacien Lutin à éliminer

VIAR (4) MEMPAMAL

AACHT (8) GÉRIENFÉE

ZEH (10) KICÉKADIÇA

3 3 Une fois le bâtiment passé continuez à droite 
pour rentrer dans le parking. Observez la fresque 
peinte sur le mur de l'escalier et cherchez la signature 
de l'artiste qui l'a réalisée. Quels chiffres terminent 
le nom de cet artiste ? Si c'est 25, rayez KIMAMILA ; 
si c'est 42, éliminez CÉPALUI et si c'est 45, barrez 
CÉSSUIKIDI.

4 4 Continuez sur le chemin au bout du parking. 
Poursuivez sur le trottoir et empruntez les escaliers 
et le petit passage pavé pour vous rendre devant la 
Vieille Porte. Traversez prudemment et cherchez, 
sous cette dernière, la petite plaque avec le n° �. 
Quel autre nom est donné à cette porte ? Vous 
pouvez éliminer le lutin dont le prénom rime avec 
votre réponse : ce n'est pas lui qui a fait le coup !

5 5 Rejoignez la place juste au-dessus, passez près 
de la fontaine et traversez prudemment pour vous 
rendre devant l'entrée de l'hôtel de ville. Cherchez la 
plaque qui porte le n° �. D'après les informations 
lisibles sur cette plaque, quelle fonction ce bâtiment 
a-t-il bien tenue par le passé ? Éliminez le lutin qui 

AA�kirch�kirch

DÉPARTDÉPART :  Office de Tourisme,  :  Office de Tourisme, 

  13 rue du Château,  13 rue du Château,

  68130 Altkirch  68130 Altkirch

DURÉEDURÉE : Environ 1 h (1,3 km) : Environ 1 h (1,3 km)

� � Emportez une lampe de poche si Emportez une lampe de poche si 
vous partez en soirée !vous partez en soirée !

Bienvenue à Altkirch pour une chasse 
au trésor malicieuse ! Un lutin a profi té 
de la nuit pour s'amuser tout seul sur la 
patinoire… Ce fripon a mis de la peinture 
sous ses patins pour faire de beaux dessins 
et les agents de la ville ont bien du mal à 
rattraper ses bêtises ce matin… Quel lutin a  
joué ce vilain tour ? À vous de le découvrir !
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